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IL GIOCO DEL MEMORY
CARTE NUMERI E PALLINIDA 1A 9

Materiale
1 — Carte con i pallini

2 — Carte con i numeri in cifre arabe

In allegato vengono fornite le carte per costruire i due “mazzi”

Come si gioca

Si dispongono le carte a faccia in giu su un piano. A turno si girano due carte per formare una coppia.
Ogni volta che viene formata una coppia questa si toglie dal piano di gioco. Vince chi trova piu coppie.

Esempio di coppia:
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